
 

Een voorbeeld 
uit een werkblad over translaties 

 
 
Doel: De leerling kennis te laten maken met een translatie en met een animatie 
 
Opdracht: Maak een reuzenrad… 
 
 
We beginnen met een cirkel (met daarop een beweegbaar punt A) en een cabine (in de 
vorm van een driehoek, met top B). 
 

 
 
Dan de translatie: 
- selecteer de driehoek 
- selecteer punt B 
- selecteer punt A 
De driehoek ondervindt nu een verschuiving over de 'onzichtbare' vector BA
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En daarna is het een kwestie van in beweging zetten van het punt A. 
 
 


